4™ Tennessee Infantry

Real Reenactors Fight On Both Sides

1861
For God s Sake - Keep This Nation

Spring 1861 Randolph County, Virginia
14" May - 17" May 2026, Wallduirn

Comrades, Gentleman & Ladies,
wir laden Euch herzlich zum jahrlichen Christi-Himmelfahrt-Treffen vom
14. Mai bis 17. Mai nach Walldirn ein.

Eure Anreise ist am 14. Mai ab 08:00 moglich.

Vorauskommandos der Bataillone (US/CS) miissen mit uns abgestimmt
sein!

Authentische Sutler sind gerne gesehen — meldet euch bitte vorab per Email

(info@4thtennessee.de)

Schickt uns die ausgefillte Anmeldung bis spatestens 08. Mai 2026 per Email
(info@4thtennessee.de)

oder per Post an

Stefan Vieregg, WendelsteinstraBe 15, 83714 Miesbach.

Wir freuen uns auf Euch in Walldlrn!


mailto:(reenactment2015@4thtennessee.de)
mailto:reenactment2015@4thtennessee.de)

4™ Tennessee Infantry Anmeldung, Kosten & wie ihr Walldirn findet...

In diesem Jahr liegt der Beitrag bei 25 Euro, egal ob Voranmeldung oder
Meldung vor Ort; Zahlen vor Ort ist moglich

Bitte meldet Euch an, auch wenn die Teilnahme unsicher ist, damit wir die
Mengen an Holz, Toiletten etc. planen kénnen.
Kinder unter 14 Jahre sind frei.

Bitte Uiberweist den Beitrag bis 08. Mai 2026 auf folgendes Konto:

Kontoinhaber: VGG e.V.

Bank: Volks- & Raiffeisenbank Rosenheim-Chiemsee
BLZ: 711 601 61

Kontonummer: 27 4941

IBAN: DE15711601610000274941

BIC: GENODEF1ROR (Rosenheim, Oberbayern)

Alle Teilnehmer erkennen die Veranstaltungsregeln an.
Die Teilnehmer erkldren ihr Einverstandnis zur Erstellung von Bildaufnahmen ihrer
Person im Rahmen der Veranstaltung, soweit nicht § 23 Abs. 1 Nr. 3 KUG greift

Das Reenactment ist eine ,,geschlossene Veranstaltung” im Sinne des
Waffengesetzes. Das Fiihren/Tragen der fiir die historische Darstellung
erforderlichen Waffen ist erlaubt. Das Waffengesetz ist zu beachten (§12 Abs.3
1.und 2.Satz), bei genehmigungspflichtigen Waffen ist die WBK mitzufiihren. Das
Mitbringen der fiir die historische Darstellung notwendigen Platzpatronen,
Kartuschen-Munition und Pulver ist unter Beachtung der Transportvorschriften
gestattet. Pulver- und Bdéllererlaubnisse nach dem Sprengstoffgesetz sind
mitzufiihren. Der , kleine Waffenschein” fiir Anscheinwaffen mit PTB-Stempel
wird empfohlen. Den Anweisungen der fiir die Sicherheit verantwortlichen
Personen ist unverziiglich Folge zu leisten.

Anfahrt:

Anfahrt zum Standortibungsplatz Walldiirn tber die B27
(Ab Platzeinfahrt den Schildern folgen)

Koordinaten (Logistikplatz):

09 Grad 22 Minuten 04.24 Sekunden Ost




4™ Tennessee Infantry Anmeldung fur Walldirn 2026

Einheit:

Ansprechpartner:
Adresse:

Email, Telefon:

Bitte ankreuzen: Infantry

Bitte weiterblattern...

Real Reenactors Fight On Both Sides

CS

Cavalry

Engineer Dism. Cavalry
Anzahl angeben: A-Tents o Wall-Tents 0
Autos O Anhanger O
Voraussichtliche Ankunft: Donnerstag
Wir sind bereit zu galvanisieren Ja

US

Artillery

Civilian

Kanonen 0

Pferde ©

Freitag

Nein




4™ Tennessee Infantry Anmeldung Walldiirn 2026

Namen der Teilnehmer

Wer versteckt sich hinter Johnny Reb & Billy Yank?! Bitte gebt eure richtigen Namen an...

Bitte ankreuzen, wenn ihr Stroh braucht. Einheit:

Name Stroh Name Stroh

Real Reenactors Fight On Both Sides Mit der Anmeldung werden die Veranstaltungshinweise akzeptiert.
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Regulation

1. Grundsatzliches
Diese Regeln sind keine Diskussionsgrundlage. Es werden keine Debatten gefiihrt nach dem
Motto ,Das hat es aber doch gegeben...”. Diese Regeln sind kein Selbstzweck, sondern fur
die vielen Teilnehmer, die mit viel Energie und Aufwand an ihrer Darstellung arbeiten. Diese
Regeln gelten fur Alle, egal ob Einsteiger oder Veteran, schlie3lich sind dies die
Mindestvoraussetzungen.
Wem diese Regeln nicht gefallen..., nun es gibt viele andere Hobbyveranstaltungen ohne
solche Regeln; geht besser dorthin.
2. Respekt
Wir behandeln jeden Teilnehmer mit Respekt und erwarten ohne Einschrankung das Gleiche
fir uns. Zu Respekt gehort auch, dass man nicht jede Gelegenheit abpasst, um die Regeln zu
umgehen.
3. Teilnehmer
Jeder Teilnehmer ist Reenactor, d.h. er hat eine erkennbare und definierte Darstellung; diese
kann zivil oder militarisch sein
4. Militarische Darstellung
Jeder militarische Darsteller ist gehort zu einer militérischen Struktur, d.h. zu einer Kompanie,
einer Batterie, einer Squadron oder ist legitimierter Teil eines Stabes. Falls keine Kontakte
bestehen, stellen wir diese gerne her. Einzelne ,,unabhangige" Soldaten sind nicht zugelassen.
Die Anzahl der Geschiitze wird dahingehend beschrankt, dass jedes Geschutz mit mind. 6
Mann besetzt sein muss und ein ausgewogenes Verhaltnis zwischen Union und Konféderation
erreicht wird.
5. Zivile Darstellung
Fur die zivilen Darsteller wird ein eigener Lagerbereich (Zivilistenlager) angeboten. Der Zweck
ist, zivilen Darstellern einen Raum fir Aktivitdten und Darstellung zu bieten. Das Zivilistenlager
ist kein ,Auffangbecken” oder Riickzugsort fiir Soldaten, denen das Militarlager unangenehm
ist. Im Zivilistenlager gelten die gleichen Vorgaben wie fir die gesamte Veranstaltung
6. Bekleidung
Die Bekleidung (inklusive der Schuhe) der Teilnehmer (Militdr und Zivil) entspricht im Hinblick
auf Schnitt und Stoff/Material der dargestellten Zeit und Ortlichkeit (also z.B. keine
Indianerscouts, keine Trapper)
7. Sichtbare Anachronismen
Sichtbare Anachronismen werden zu keinem Zeitpunkt akzeptiert. Hierzu gehoren
insbesondere (keine abschlielRende Aufzahlung):

- Moderne Verpackungen jedweder Art (auch Flaschen)

- Kahltaschen

- Filterzigaretten, Feuerzeug (Gas oder Benzin)

- Jegliches elektrische Licht (auch LED) bzw. elektrische Gerate
8. Verantwortlichkeiten
Jeder Einheitsfuhrer bzw. Leiter der Darstellungsgruppe ist fiir die Umsetzung/Durchsetzung
dieser Regelungen verantwortlich und veranlasst notwendige Verbesserungen bzw. stellt
Missstande ab. Falls in diesem Zusammenhang die Nutzung des Hausrechts erforderlich wird,
steht ein Vertreter des Veranstalters zur Verfigung
9. Tavernen
Die Taverne(n) schlielen den Ausschank um 24:00 Uhr wenn am néchsten Tag eine
Gefechtsdarstellung vorgesehen/geplant ist
10. Befahren des Gelandes
Das Befahren des Gelandes ist zwischen Freitag 15:00 Uhr und Sonntag 06:00 Uhr nicht
gestattet. Der Veranstalter behalt sich vor die Befahrung generell zu begrenzen, wenn die
Bodenbeschaffenheit dies erfordert
11. Unklarheiten
Fragt lieber vorher nach, wenn etwas unklar ist. Wir sind nicht wild darauf, jemanden
heim zu schicken — aber wir miissen und werden es schon fir alle Diejenigen tun, die
sich im Interesse aller Teilnehmer an die Regeln halten
Bei Fragen wendet Euch bitte an info@4thtennessee.de



mailto:info@4thtennessee.de
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